TORFPEDO BASIC

Funktionen

Bedeutung

KCTRL.,#< 1)

SFCIN>+<1>

SFCTM> #<2>

CFCTN>+<3Z>

SFCINZ¢<a >

CFLCIN>+<S>

CFLIN>A <

SFUCTH> 1 <9

SFCTIN>+{S>

<FCTIN> <D

CFUTN>+<CX)

CFCIN>+<E>

<ENTER.

I Interruptgesteuert
L Line-Curs
W

CLEAR Hr aen

DELETE Character
IMSERT Char acter
ERASE Line

CLEAKR Froyram Exec.
BEGIN UWindow-0. Home
PROC D Clear Window
BACH to Frogr am
I\R.R()H Lottt /bBackspaces
NARKOW Krght

ARROW Down

NRROW Up

ENTER Input Line

or im GET-Retehl.

vindow-Cur sor am TARL E-Befebl

E Eutern,

«C)HO HAGERA

2ugrafé
My ldschirm loschen |
Zerchen )oschen LW
leichen einfligen LW
leile loschen LW
Programmabl auf stoppen E
Cursor lipke obere Ecke "]

Cur sor Home + Clear Screen W

Verlassen des Fensters W
Ruckwartsschritt ("]
Vorwartsschritt LW
Cursor 1 leile nach unten W
Cursar 1 Zeile nach oben w

Eingabe bestidtigen/beenden LW

immer nutrbar, wenn Routine eingeschaltet.

ALr wenn kevn Maschinenprogramn lauft.
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LADEN DES FRUGRAMNS

Berlieqend zo diesem bBuch erhalten Sie die Programmdiskette oder
Cassertte mit dem lauffahigen Programmpaket TORFELO BASIC. Tur
Inbetriebnahme bendtigen Sie eine der folgenden Honfiqgurationens:

- T1-99/4a Homecomputer (Grundausstattung + Bildschirmgerit)
- Extended Basic Modul

- Speicherweiterung >2Fbyte

- Peripherer Speicher (Cs,Dsk)

oder
- T1-99/4a Homecomputer (Grundausstattung + Bildschirmgerat)
- Editor/Assembler Modul

- BSCSUP-Utilities von E/A Diskette, Part 0
Distettenl autwerk

Nach dem Einschalten atler Gerate qeben Sie folgende
Retehlssequenz ein, wenn Sie die Extended Basic Version auf
Diskette besitzen.

CALL INIT

CALL. LOAD("DSK1.OTORFPEDOX")

Bei der E/A-Version legen Sie zunachst die E/A-Diskette, Part A
ein (ist Bestandteil Ihres Editor/Assembler Pakets und nicht im
l.ieferumfang van TORFEDOD BASIC enthalten).

CNALL INLT
CALL LOAD("DSK1.BSCSUP™)

- Jetzt die TORPEDO RASIC Miskette ainlaegen.
CAL L LOAD ("DSK 1. O0TORFEDO")

vier menr als ei1n Laufwerk besitzt, kann die Disketten natiirlich
auch schon vorher entsprechend einlegen.
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ABKURZUNGEN

Aus Grinden des Platzes und der Ubersicht verwenden wir in den
Syntax-Erlauterungen und Beschreibungen der TORFEDO BASIC Befehle
auf den nachfolgenden Seiten eine Reihe von Abklirzungen ~und
Zerchen. Diese bedeuten:

€Cavs X Die in Klammern gesetzten Parameter sind Optional.

et ge.r2 W@ VOr. wenn der zwelrte Farameter gesetzt wird, mufl
auch der erste gesetzt werden.

... ,¢..2 Reihenfolge und Vorhandensein sind optional.

“Ceoles? Ver schiedene Miglichkeiten, eine kann gegeben sein.
s sl s Ver schiedene Moglichkeiten, eine muB gegeben sein.
1
nva numerische Variable
sva Stringvariable
num numerischer Ausdruck
str Stringausdruck
dig Iiffter O-9
2ln numer ischer Ausdruck = leillennummer
asc Ascii-Ieichen
zel Wert oder Ausdruck 1-24
sna Wert oder Ausdruck im Gratik-Modus 1-32
im Text-Modus 1-40
adr numer ischer Ausdruck = VDP-Adresse
tor String-Format 1-255
arr Richtung 1-4
tvp £ingabe-Begranzer (siehe GET-Befehl)
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Im Anschlul an diese Kirzel konnen 2iffern zur Angabe einer

Anzahl stehen.

nval,nva2 steht +ir die Ubergabe zweier pumerischer Variablen.

Unterhalb der Syntax finden Sie horizontale Klammern mit den

Angabent ’

in Parameter wird an das Maschinenprogramm lbergeben.

out Parameter wird vom Maschinenprogramm an das Basic-
Programm zurdckgegeben.

Fir alle Befehle gilt folgende allgemeine Syntax:

CALL LINK("Programmname"<,parameter >)

Nihere Erliauterungen zur Arbeitsweise der Programme sowie einige
Tabellen zum Finden giltiger Parameterwerte finden Sie im Anhang.

2u jedem Bafehl erhalten Sie die Bezeichnung, die R--rhrajhuna
und ein Betspliel, soweit erforderlich ein Beispielprogramm. Die
Beispiele setzen voraus, dafi TORPEDO BASIC geladen ist!
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BRANCH

ESSINERSaREEESEISE 2 Rt 4 2 Pl e S i R e T T T - % 1 3
Format:
CALL LINK(“BRANCH" ,z1ln)

<in>

Beschreibuna:

‘BRANCH verzweigt in Ihrem Basic-Programm zu einer Ieilennummer,

die durch den Parameter-Ausdruck bestimmt wird. Ist die Zeile

“nicht vorhanden, erscheint die Nachricht BAD LINE NUMBER und die

1Prdgrammauslﬂhrung wird unterbrochen. Beachten Sie, daf bei RES

(Unnummerierung der Zeilen) der numerische Ausdruck {im BRANCH

_Befenl nicht korrigiert wird.

zln kann eine Zahl zwischen 1 und 32747 sein. Andere Werte
erzeugen eine Fehlermeldung.

Reispiel:

100 INPUT A

110 1IF A<1 THEN 100

120 CALL LINK (*BRANCH" ,1000+A)
130 GOTO 100

1000 FRINT "GOTO 1000*
toro GAaro 100
1020 FRINT “GOYO 1020"
10730 GOTO 100
1040 FRINT "GOTO 1040
1050 GOTO 100
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BRANCH

R R RN S e NSNS AN IS N N EEas s R R RN AR EANSAKIAEZaORIS DR

Das Programm verzweigt, je nach eingegebenem Wert A, zu einer der
Ieilen 1000, 1020 oder 1040 und bringt eine entsprechende
Nachricht auf den Bildschirm. Bei A>3 bricht das Programm mit
®iner Fehlermeldung ab.
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- 2 3 35 1 3 == ========================='—“====”========
Format:

CALL LINK("CHRSET",dig) B
<in>x

Beschreibung:

CHRSET wahlt, solange Sie den LUFFER nicht verandert haben, einen
der folgenden Zeichensatze aus, welche mit den Codes des Epson
FXx-80 Druckers iabereinstimmen. Der Zeichensatz wird
interruptgesteuert immer wieder generiert, wenn mit USECOL die
Routine aktiviert wird. Das erlaubt es, die Sonderzeichensitze
auch im Direktmodus zu verwenden.

Wenn Sie den BUFFER verindern, stehen die Zeichensitze nicht mehr

zur Verfiiqung. Stattdessen wird der Inhalt des Buffers zur
Zeichendefinition herangezogen, was zu seltsamen Effekten fihren
kann = bet sachqQemaflar Anwendung aber auch zu Qewollten

besonderen Zeichen. Nihere Hinweise dazu finden Sie im Anhang.
dig wahlt den Zeichensatz aus:

usA X
Frankreich
Deutschl and
Engl and
Danemark

Gt - G

&

1)

Schweden
Itali1en

o~

~d

Spanmnien
Japan
Wissenschaftlich (nicht auf Epson FX-80).

o @©
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CHRSET

Welche Character jeweils betroffen sipnd, zeigen die Tabellen im
Anhang.

Beispiel:

100 CALL LINK(”CHRSET” ,2)

stellt den deutschen leichensatz bzw. den Inhalt des Buffers in
den Bytes 192 bis 287 als leichensatz zur Verfiuigqung.

Hinweti s

Der ausgewihlte Zeichensatz kann nach einer Interruptabschal tung
durch USECOL wieder reaktiviert warden, auch wenn
zwischenzeitlich der BUFFER veridndert wurde.

Nach etner Bufferverianderung gehen jedoch die nicht aktivierten
Zeichensatze verloren, da der Buffer diesen Bereich aus
Speicherplatzgrinden auch fiir ‘vertsteckte Bildschirme’ benutzt.

v
m
B
-
m
[
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e e it TP ey T Ty

Format:

CALL LINK("CLEAN" ,zei ,spad,for<,asc¢,dird>>>)
< in >

Beschreibung:

CLEAN ldscht einen 255 Character langen bereich, der bei der
angegebenen 2eilen- und Spaltenposition beginnt, durch schreiben
des Characters 32 (Space). Mit Angabe eines Formats (1-259)
kidnnen Sie den zu léschenden Raum beqgrenzen.

Sind Zeile, Spalte und Format gegeben, ist auflerdem eine Angabe
des zu schreibenden ASCII-Characters miglich, wodurch CLEAR wie
eine RPT$-Funktion arbeitet, allerdings auf dem qanzen
definierten Bildschirmbereich des Grafik- oder Textmodes. :

Sind leile, Spalte, Format und ASCI1-Code gegeben, so kbnnen Sie
weiterhin die Wiederholungsrichtung des Befehls bestiomen, was
eine Funktion dahnlich HCHAR oder VCHAR 2zuldsst, allerdings in
alle vier Richtungen. leilen/Spal tenumbruch sind durch Fenster
Nr. O definiert (siehe WINDOW).

Beispiel:

Fon CALL LINK (“CLEAN" [ 10,10,40,464,2)

schreibt vierzig mal den Buchstaben A, beginnend an Position
10710, untereinander , wobel ‘nach rechts’ geschrieben wird.
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CLTEXT

=xs e ke e e e o e o e e T T T T+ 1]

Farmats

CALL LINK("CLTEXT"¢ ,wini,asc>>)
< in >

Beschreibung:

CLYEXT. ldscht den Bildschirm im Text- und Grafik-Modus. Da CLEAR
im Text-Modus nicht richtig funktioniert, sollten Sie diesen

Befehl stattdessen benutzen.

Bei Angabe eines Fensters wird npur das entsprechende Fenster

gel bscht.

Léschen meint hierbei die Uberschreibung mit ASCII 32 (Space).

Wenn eine Fensternummer angeqeben iat, kdnnen Slie auflerdem den zu

schreibenden ASClI-Character bestimman, der
SPACE-Characters benutzt wird.

Beispiel:

100 CALL LINK("CLTEXT",4,120)

schreibt in den als Fenster Nr. 4 definierten
den ASCII-Character 120, normalerweise "x°

SE1TE

12
3
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Format:

CALL LINK("COPY",(Fensternr., >"Geridtebezeichnung”<.0Optiaonen>)
< in >

beschreibung:

COPY fertigt eine Bildschirmkopie - auch von selbstdefinierten
Sonderzeichen - auf einem Epson FX-80 oder einem vergleichbaren
Drucker an. Es kann sowohl eine Parallel- als auch eine serielle
Schnittstelle verwendet werden. Sie finden dazu im HManual zu
Ihrer Schnittstelle weltere Informationen.

Optionen konnen zum Beispiel Ubertragungsgeschwindigkeiten sein,
wie etwa BA=300.

Wihrend der Hardcopy-Antertiqung st die Interrupt-Routine
angeschal tet, was aber keine Auswirkungen hat, da eine,
Ruckdefinitionen von Farben und Character—-Satzen nur bei

:
Unterbrechungen im Direkt—-todus stattfindet.

Bei der Hardcopy werden im entsprechenden Teil des VDP-RAM
gesetzte Punkte gedruckt wund nicht gesetzte Punkte nicht
gedruckt. Farben finden keine Bericksichtigung.

Mit der optionalen Fensternummer konnen Sie den auszudruckenden
Bildschirmausschnitt begrenzen.

SEITE 3
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Beispiel:

100 CALL LINK("COPY"  "PlO.LF")
erzeugt eine WHardcopy uber die Parallelschnittstelle. LF

schaltet den automatischen Zeilenvorschub ab, da dieser durch das
Maschinenprogramm bestimmt wird.

Hinwels:

Dieser befehl ist im Text-ltodus nicnht ver fugbar!
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==========================:==_—.====::=.-.==:':===================z=
Format:

CALL LINK("DIR" ,Laufwerknummer< ., zeil,zei12>)
< in >

Yeschreibung:

DIK gibt das Diskettendirectory, also eine Auflistung aller auf

einer Diskette enthaltenen Programme und Dateien, auf dem
Bildschirm aus, einschlielich einer Angabe iber den noch zur
Ver f iigung stehenden Diskettenplatz. Mit der Laufwerknummer

bezeichnen Sie die Laufwerke 1-3.

Zusatzlich kbnnen Sie eine Zeilenbegrenzung angeben, sodafll die
Ausgabe des Directorys nur in einem festgelegten Bereich auf dem
Bildschirm erscheint. Andernfalls erfolgt die Ausgabe auf dem
gesamten Bildschirm.

Der Bildschirm bzw. der [nhalt des definierten leilenbereichs
scrollt wihrend der Ausgabe des Directorys nach oben. Durch
Niederhalten einer 'Taste konnen Sie die Ausgabe unterbrechen.
Wenn Sie BACK (FCTN-<9>) dr icken, wird die Directory—Ausgabe
abgebrochen.

DIR ldscht den gewdhlten Rildschirmteil nicht. Sie sollten
Jedoch vorher CLTEXY durchfihren. Wahrend DIR lauft, ist die
Interrupt-Rautinen-Ausfihrung unterbrochen.
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Beispiel:

100 CALL LINK(“DIR",1,18,24)

gibt den  Diskettenkatalog (Directory) von der Diskette
Laufwerk 1 auf dem Bildschirm in den Zeilen 18 bis 24 aus.

SEITE 38
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GET

s::=====:===-===:============:====================:=======z===

Format:

CALL LINH("GET“,zei,spa(,(or(,typ)),nva/sva)

< in > {_out >

bBeschreibung:

GET erméglicht Eingaben uber die Tastatur. Der Befehl arbeitet
ahnlich dem [hnen bekannten DISPLAY AT im Extended Basic.

zei und spa definieren die erste Eingabeposition. Die obere
Grenze von spa richtet sich nach dem Modus, in dem Sie sich
befinden.

for ist optional und bestimmt die Lange des Eingabbereichs. .Ist
das Elngabeformat nicht spdzifiziert, ist der Bereich auf
Character featgelegt,

typ kann nur gegeben werden, wenn auch for spezifiziert ist. 6Gie
konnen damit, dhnlich wie bei VALIDATE im DISPLAY AT Befehl des
Extended Basic die Eingabe auf Bestimmte Tasten Beschrinken.
Enthdlt die Eingabe andere als vorgesehene Zeichen, wird sie
ignoriert. Die Eingabe mul dann, ohne daf eine -Fehlermeldung
gezeigt wird, wiederholt werden. Die folgenden Werte bestimmen
die Art des Eingabe-Datentyps:
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Keine Beschrinkung

1iffern

Ziffern und mathematische Zeichen
Hexadezimal ~Zei1chen

Grafbuchstaben

Kleinbuchstaben

Grof3— und Kleinbuchstaben
Groflbuchstaben und Satzzeichen

GroR—-, Kleinbuchstaben und Satzzeichen
Grof-, Kleinbuchstaben und Zeichen der Internationalen
Zeichensatze

VO NOCWUDUHN~O

‘Anstelle einer Typen-2iffer kann auch ein String spezifiziert
werden.

"String” = Zeicnen, die in Anfihrungszeichen angegeben werden.

In einem GET-Befehl kann immer ein typ oder die Moglichkeit
des selbstdefinierten Strings benutzt werden.

Wenn Hexadezimalzeichen als typ spezifiziert werden, und die
Ausgabevariable numerisch ist, enthilt diese anschliefiend die
Zahl in Dezimalschreibweise,

Mdéglich sind jedoch nur Hexadezimalzahlen zwischen O und FFFF,
wobei jene ab ,B8000 als negativ interpretiert warden.
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Der Eingabestring oder die Zahl wird in der Variablen ans Basic
iibergeben, wenn ENTER gedriickt wird und eine qgf. festgelegte
Datentypbegrenzung nicht dberschritten wurde. Wenn Sie einen
String eingeben, obwahl die Variable numerisch ist, erscheint
nach ENTER eine Fehlermeldung.

beispiele:

100 CALL LINK("GET",10,1,A$)
110 CALL LINK(“GET",11,1,5,8)
120 CALL LINK("GET",12,1,10,4,M$)
130 CALL LINK("GET",13,1,4,2,DEZ)

leile 100 erwartet die Eingabe eines bis zu 255 Zeichen 1angen
Strings. leile 200 akzeptiert eine bis zu S Stellen lange Zahl.
leile 120 gestattet die Eingabe von bis 2z2u 10 Groflbuchstaben,
wihrend leile 130 vier Hexadezimalzitfern erwartet. Nehmen wir
an, die Hexadezimalziffer ist ACB4, dann enthdlt die Variable DGCZ
nach ENTER den Wert —-11445.
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Format:

CALL LIMNK("GETSTR" ,zei,spa,for,sva)
«___in_ _sLout s

Beschreibung:

GETSIR dbernimmt einen String von bestimmter Linge for, beginnend

bei zei/spa, vom Rildschirm und ubergibt diesen in
Stringvariablen ans Rasic.

Beispiel:

100 CALL LIMK("GETSTR”,10,10,24 ,A%)

Angemommen auf dem Bildwchirm befindet waich beginnena
Position 10/4 der String

"Donaudampfschi f fahrtskapi taensmuetze"
dann enthdlt A$ nach Durchéiihrung des Befehls den Terlstring

“Damp fschiffahrtskapitaen”.

SEITE 42
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HIDE

:x-.r:::-.r::nzn:zn::::x-z::::::==::::;:=::==::================n====u

Format:

cacL LlNK(“HIDE",winl(,wan....,winlb))

in P

Beschreibung:

HIDE kopiert den Inhalt eines Bildschirmfensters 1in den dazu
korrespondierenden Bufferbereich. Sie finden im Anhang mehr
Informationen iber die Benutzung des Buffers.

Beispiel:

109 CnLL LINK("HIDE" ,1,3,12)

bopiert die definterten Fenster 1,3 und 12 in die mit thnen
Jeweils korrespondierenaden Bufferbereiche.

Hinweis:

Eeachten Sie hierzu auch den WINDOW-Be feh] .
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.

LBS IR

R e e I L L T

Format:

CALL LINMK(“INSTR",zeli,spa,str/sva)

& - rn - e e )

Beschreibung:

INSTR iibergibt einen String direkt 1n den BUFFER, und zwar an
jene Buffer-Fosition, welche mit der gegebenen Zeile und Spalte
des Bildschirms korrespondiert, die mit zei und spa gegeben wird.

Beispiel:

100 F¥="TORPEDO BASIC"”
110 CALL LLINK ("INSTR" v 95,9,F§)

schreibt die ASCli-Werte des Strings TORPEDD-BASIC an die

Bufferposition, nelche Zi1  den Bildschirmpositionen ab S/9
korresponsiert.

Hinwel s:

Beachten Sie hierzu die linweise im Anhang.
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B 1T ypm——
Format:

CaLL LINK("NODE",Hodusflag)

< in_

Beschreibung:

Mit diesem Befehl kénnen Sie zwischen dem Text-Hodus und dem
Grafik-Modus hin- und herschalten. Sie finden im Anhang mehr
Informationen zu den Modi .

Modusflag=t schaltet den Gratik-Modus ein.

Hodusflaqg=2 schaltet den Text-Modus ein. ¢

Beisplel:

100 CnLL LINK ("MODE" [ 2)
aktiviert den Text-Modus. Im Text Modus stehen 24 Zeilen 2zu je

40 Zeichen zur Ver fiigung.

Hinweis:

Dieser Refehl darf nicht im Direkt-Modus verwendet werden. Bevor

Sie vom Text-Modus aus ein Frogramm unterbrechen oder beenden,
mu3 undbedingt in den Grafi k-Modus zZurickgeschal tet werden.
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QUTSTR
3::‘::::::::‘_:.‘::::::'—:::‘
Format:

AL LlNK(”OUTS1R“,zei,spa,fur.sva)

& in_

_ssout >

Beschreibung:

QUTSTR ibernimmt euinen String von bestimmter Lange 1n die
Stringvarianle, welches sich an der Bufferposition befindet, die
zur Bildschirmposition ie1/spa korrespandiert.

Belispiel:

100 CALL LINK("DUTSTIR" ,8,8,1,CH8)

Gbernimmt ein leichen Aaus  dem Buffer, welches sich an der
Position befindet, die zZu den Bildschirmkoordinaten 8/8
korrespondiert. Das 2eichen wird in CH% gespeichert.

(3

Hinweis:

Beachten Sie dazu die Hinweise 1m Anhang.
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e e e et b bt T
Format:

CALL LINK("QUIT")

Beschreibung:

Aufruf des TI-Titelbildes. Alle Frogramme im RAM gehen dadurch
verloren, und das Monitor-Testbild wird angezeigt. Sie kdnnen so
zum Beispiel Ihre Programme gegen unbefugte Benutzung absichern.

Hinweis:

Dieser Befehl schlieBt keine Dateien, da er nicht BYE, sondern
dem Driicken der QUIT-Taste entspricht.
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SECROL L

Format:

CALL LINK("SCROLL"¢ WHing,str/svad,dir>>))
. 'n >

Beschreibung:

SCROLL erméglicht es, den Bildschirm in eine beliebige Richtung
zu  hewegen, wobei die jeweils freiwaerdende Spalte oder leile
durch Leerzeichen ersetzt wird.

Wann eine Fensternummer angegeben wird, scrollt nur der mit
dieser Nummer definierte Bildschirmbereich.

Wenn  win spezifiziert ist, konnen Sie einen String angeben, mit
dessen Inhalt die fr eilwerdenden Stellen ausgefillt werden. Iu
kurze S8trings werden mit Leerzeichen erganzt, bei zu langen wirdg
vom ersten Zeichen an nur der bendtigte Teil verwendet. Beim
Scrollen nach Oben und tnten erfolgt die Stringausgabe von links
nach rechta, beim Scrollen nach links oder rechts erfolgt diese
von Oben nach Unten.

Wenn sowohl ein Fenster als auch ein String definiert tst, kdnnen
Sie eine Scrullrichhmg (1-4) angeben. Ohne diese Angahe scrollt

der Screen(ausschnitt) nach aben.

Folgende Werte geben die Richtung an:

—
W

nach oben
= nach rechts

nach unten

S LN

= nach links
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100 XE="XuXXHXRXKX"
110 CALL LINK(“SCROLL",4,X¥%,2)

/er  mit Window Nr. 4 festgeleqte Bildschirmbereich scrollt nach

rechts. Die auferste rechte Spalte geht verloren. Die 1links
freiwerdende Spalte wird mit ‘'w”  qgefilllt. Ist der String zu
kurz, werden die restlichen Fositionen mit CHR$(32) (Space)
qefiillt.

Hinwelrs:

Beachten Sie hierzu bitte den WINDOW-Befehl .
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Format:

CALL LINK("SEARCH" .win,str/asc,zei,spa)

~

“. tn_ > s_out

Beschreibung:

SEARCH sucht nach einem String ader nach einem ASCII-Zeichen in
e@inem Bildschirmfenster. Die Fosi1tion des ersten Auftretens des
ASCl1-Zeichens oder des ersten Zeichens des Strings wird als
absolute Koordinate in zei und spa an das Basic-Programm
zurilickgegeben.

Der Befehl kann z2um Beispiel bei Spielen schnell eine Figur
finden, auch wenn die Koordinaten nicht gespeichert sind, wobei
die Maschinenroutine um etliches schneller ist als eine
gleichwertige GCHAR-Schlel fe.

Beispiele:

100 CALL LINK("SEARCH",2,"HAGERA" ,X,Y)
110 CALL LINK("SEARCH",5,66,2,S)

Zeile 100 gibt in X/Y das erste Auftreten des Strings "HAGERA” an
(X/Y¥Y=Position des HC im String). Zer1le 110 findet das ersta
Auftreten des Buchstaben "B° und gibt dieses in Z/S zuruck.
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Suarp

AR R T AR I N e AR R S S S S R S S N I R S S R R S R S S ST SR AT R NS W S MR

Format:

CALL LINK("SWAP" ,winli<,win2,...,winlé&>)
< in >

Beschreibung:

SWAP tauscht den Inhalt des Bildschirmfensters mit dem
korrespondierendem Bufferbereich aus.

Beispiel:

100 CALL LINK(“SWAP",1,9,12,14)

tauscht die Inhalte der Fenster 1,9,12 und 14 mit den jeweils
korrespondi erenden Buf ferbereichen aus.

Hinwel st

Beachten Sie hierzu die Hinweise zur BUFFER-Renutzung im Anhang.

"
ta
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TABLE
B - FF T TEESm T S mm s = ==============:==f:==:=====
Format:
CALL LINK("TABLE" ,win<,farl,far2;)
G
Beschreibung: b

TABLE stellt einen bildschirmorientierten Cursor im angegebenen
Fenster zur Ver { igung. Gleichzeitig kann wahlwelse eine neue
Farbkombination gewdh!t werden. Die Beschreibung dazu finden Sie
bei USECOL, allerdings schaltet TABLE keinen Interrupt ein.

Wenn Sie jesoch eine fFarbe wihlen, bezieht diese sich auch auf
das Interruptpragramm; ein qqgf. aktiver Interrupt ist wihrend
der Farhumschaltung blockiert, was jedoch keine Auswirkung auf
den Programmabl auf hat .

Welche Cursor—-Funktionen zur Ver figung stehen, ist
Ubersichtstabelle zm Anfang dieses Buches erldutert.

Die uberqgabe van Texten ans PRasic, die mit |ABLE
wurden, kann zum Beispiel mit GEJSIK er folgen,

entwickel t

4]

ELIE 52
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Beispiele:

100 CALL LINK("TABLE",S)
110 CnLL LINK("TABLE",0,1,16)

leile 100 stellt in Fenster 5 einen bildschirmarientierten Cursor

zur Ver fiqung. leile 100 bewirkt gleiches in Fenster O, was in
der Regel der gesamte Bildschirm ist (siehe dazu die Erlauterung
zum WINDOW-Befehl) . Gleichzeitig werden fiir den gesamten

Bildschirm (auch. wenn das Fenster kleiner ist) die Farben
sCchwarz/weifl gesetzt.

SEITE S35
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Format:

TAKE kopiert den zum angegebenen Bildschirmfenster korrespondie-
renden Buf ferbereich in das Fenster, wobei
Bildschirminhalt verloren geht.

der alte

Beispiel:

100 CALL LINK("TAKE",2,5)

Gberschreibt den Bildschirminhalt an den Stellen, der durch die
Fenster 2 uad 3 definiert 1st, mit dem

Jeweiligen
korrespondierenden Bufferbereich.

Hinweis:

Beachten Sie hierzu die Erlduterungen des Window-Befehls und die

Buffer—Beschreibungen im Anhang.

SEITE S4
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CALL LINK ("TORPED")

Beschreibung:

Meser Befehl schaltet die Standartfarben ein und gibt eine
Bereitschaftsmeldung fir TORPEDO RASIC. Der Befehl wird von den
Mskettenprogrammen automatisch nach dem Laden der Systemerwei-—

terung durchgefiihrt. Cassettenbenutzer mussen dieses selbstandig
tun.

Hinweis:

Dieser Beftehl kann hur im Grafik-Modus benutzt werden. Der
Bildschirminhalt wird beim Aufrut von TORFED gelbscht. Dies kann
Ihren Programmablauf beeintrachtigen: deshalb sollte TORPED nur
im Direkt-Modus aufgerufen werden. Far die Dauer der
Durchfishrung sind die Interrupt-Routinen gesperrt.
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Format:

CALL LINK("USECOL"<,vf hf))
< __in_

Beschreibung:

USECOL. schaltet alle aktivierten Interruptroutinen von TORPEDO
BASIC ab, wenn keine Farben angeqgeben sind.

Wenn Farben angegeben sind, S50 werden diese gesetzt und alle
Interrruptroutinen aktiviert,

Bei spiele:

100 CALL LINK("USECOL",14,1)
110 CALL LINK("USECM.")

In léile 100 werden die Farben weill/schwarz gesetzt und alle
Interrupt-Rautinen aktiviert. In leile 110 werden alle
Interrupts wieder abgeschaltet, was bedeutet, dal die Basic
Standartfarben gesetzt und ein Sonderzeichensatz gelidscht wird,
sobald das Programm unterbricht oder endet. AuBerdem ist die
Léschfunktion CTRL-1 (CLEAR SCKREEN) dann desaktiviert,

SEITE 56
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Wahrend der Durchfihrung wird der Interrupt blockiert, was jedoch
teine Auswirkungen auf den Frogrammabl auf hat.

SEITE S
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VDPEEK

EEASETERI=SIWEI

e s i it i 2 Tt Tt r
Format:

CALL LINK("VDPEEK",adr ,nval<,nval,...nval5>)
«inag out >

Beschreibung:

VDFEEK ermdglicht das Auslesen von Bytes aus dem VDP-Ram mit dem
Extended Basic Modul. Mit einer Anweisung kbnnen durch Angabe
einer Adresse des VDF-Rams (>0000-:3FFF) und einer entsprechenden

Anzahl numerischer Variablen bis zu 1S Bytewerte gleichzeitig
gel esen werden.

Beispliel:

100 CALL LINK("VDPEEK" ,0,A,0,C,D)

gibt an A den Inhalt von VDP-Adresse >0000, an B den Inhalt von
20001, an C den Inhalt von >0002 und an D den Inhalt von >0004.
Beim Versuch, Werte aus einem nicht vorhandenden Bereich des
VDP-Ram zu lesen, erscheint eine Fehlermeldung.

Hinweise:

1]
kann der bereits dort eingebaute
Befehl FEEKV verwendet werden. VDFEEK 1st nur aut dem Extended
Basic Modul vorritig.

Fur das Editor/iAssembler—-Modul

SELITE S8
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YDPEEK

ACHTUNG:

In allen \ersionen wmul der ASCII-0f{fset bericksichtigt werden,
wenn Sie zum Beispiel 2Zeichen auf dem PRildschirm darstellen
vol len. Dieser Offset ist fir die Benutzung von maschinenpro-
grammen aus dem Basic heraus erforderlich, da sich im VDP-Ram
verschiedene Tabellen tiberlagern. Sie finden dazu mehr
Informationen im ASSEMBLER KURS 111 von HAGERA(R) sowie im
Handbuch zum Editor/Assembler. "

SEITE 59
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VDPOKE

Format: '

CALL LINK(“VDPOKE" ,adr ,ascl<,asc2,...ascl5>)
< in >

Beschreibung:

VDPOKE ermiglicht. das Schreiben von Bytes in das VDP-Ram mit dem
Extended Basic Modul. Mit einer Anweisung kidnnen durch Angabe
einer Adrease des VDP-Rams (20000~ >3FFF) und einer entsprechenden
Anzahl ASCII-Cades (0-25%5 bis zu 1S Bytewerte gleichzeitiq
geschrieben werden.

Beispiel:

100 CALL LINK("VDFOKE",0,72,65,76,76,79)

schreibt, beginnend an der oberen linken Bildschirmecke, das Wort
"HALLO " auf den Bildschirm, da ab Adresse >0000 im VDP-Ram die
Blldschirmdarstellungstabelle beginnt.

Beim Versuch, in eine Adresse zu schreiben, die im VDP-Ram nicht
existiert, erscheint eine Fenlermeldung.

Hinweise:

Fir das Editor/Assembler-Madul kann der bereits dort eingebaute
Befehl PEEKV verwendet werden. VDFEEK ist nur auf dem E:tended
Basic Modul vorratiqg.

Beachten Sie hierzu unsere Hinweise auf den Aufbau des VDP-Ram Lm
Anhang.

SEITE 60
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VDPOKE |
==='.=========================================’===== Emxsms
ACHTUNG: Das ‘poken’ an  verschiedene Adressen kann einen
Frogrammabsturz herbei fithren. Speichern Sie ein Programm,

welches dirsen Befehl enthalt, immer erst ab, bevor Sie es laufen
lassen!

Ferner beachten Sie bitte die unter VDIFEEK genannten Hinweise.

SELITE 61
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Format:

CALL LINK("WINDOW" ,win,zeil.spal,zei2,apal)
< in___ >

Beschreibuna:

WINDOW definiert e{n Bildschirmecke durch Angabe der beiden
Zeilen und Spalten, die es begrenzen. 2z2eil/spal definieren die
obere linke, zel2/spa2 die untere rechte Ecke,

Sie konnen insgesamt 32 Bildschirmfenster frei defi;ieren,
unabhingiq Jjeweils 16 im Grafik—Madus und 16 im Text-Modus. Die
Fenster, die fir den einen Modus definiert sind, haben auft jene
des anderen Modus keine Auswirkung, obwohl die Bezeichnung die
Gleiche ist.

win=l bezeichnet sowohl ein Ffenster im Grafik-Modus als auch
eines im Text-Modus, woraus folgt, dall win zwischen O und 13 sein
kann. Wenn Sie WINDOW benutzen, solange sich der Computer im
Direkt-HModus befindet oder wihrend der Programmdurchflhrung der
Grafik-Modus aktiv ist, kénnen mit WINDOW die 16 Fenster des
Grafik—Modus definiert werden. st hingegen, was nur wihrend
eines Programmablaufs moglich istm der Text-Modus aktiv, so
verindert WIMDOW die Fenster des Text-Modus, nicht aber die des
Grafil:~Modus.

Wenn TORFEDO EBASIC geladen wird, werden die 32 Fenster aut eine
bestimmte Art und Weise vordefiniert, um Basic-Ram—-Flatz fir die
Definition hiufig gebrauchter Fenster zu sparen. Fenster O 1ist
dabei der gesamte Bildschirm. Welche Begrenzungen die (brigen
Fenster haben, zeigt eine Grafik im Anhang.
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Fenster O Grafik-Modus * Text~-Modus
zeid 1 1
spal 1 1
zei2 24 24
pal 32 40
Durch  Umschalten der Modi gehen weder Fensterdefinitionen
verloren, noch sind die Definitionen in irgendeiner Weise

voneinander abhiangig.

.

Die Fenster kinnen danach in verschiedenen Befehlen durch Angabe
der Nummer, mit der sie definiert sind, benutzt werden. Solche
Window-Refehle sind:

CLYFXT, MIDE, SCROLL, SEARCH, SWAP, TARLE undg TAKE.

Fenster Nummer O sollte, auch’ wenn dies miglich 1ist, nicht
umdefiniert werden, da sonst zum Heispiel bei CLTEXT nicht mehr
der gesamte Bildschirm, sondern eben nur noch der Bereich von
Fenster 0 geloscht wird.

urch Fombination der WIMNDOW- und BUFFER-Befehle sind sehr schone
rogrammi ermethoden méglich.

Fenster kdnnen sich gegensei tiq uberlappen, sie kinnen ineinander
ver schachtelt sein ader aneinander angrenzen. Bereiche, die sich
dberschneiden, sind dann entsprechend durch verschiedene
Fensternummern ansprechbar.

SEITE &3
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WINDOW
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Die Befehle GET und WRITE beziehen sich beim Zeilenumbruch auf
Fenater O, unabhdngig von der Start—-Koordinate. Beachten Sie die
Hinweise bei diesen Befehlen. Andere Fenstergrenzen werden von
fhnen nicht erkannt. Benutzen Sie stattdessen den TABLE-befehl
oder Beschreiben Sie Fenster durch Kopieren von Buffer—-Arrays.
Nihere Informationen hierzu finden Sie im Anhang.

Mit dlieser neuen Window-Technologie steht Ihr TI-99/4a anderen
Computertypen, die solche Befehle bereits implementiert haben, in
nichts mehr nach, zumal jetzt endlich auch die volle
Bildschirmbrflte von 40 Zeichen/leile zur Verfiigung steht.

Diea WINDOW-Befehle eignen sich sowoh) +4r wverschiedene
Verwal tungprogr amme (Datei, Textverarbeitung) als auch fUr Spiele
{durch den schnellen Scroll-Befehl).

Beispiel:

100 FOR 1=2 TO 1 STEP -1
110 CALL LINK(*MODE",I)
120 FOR J=0 YO 15

130 READ 21,S51,12,52

- 140 CALL LINK(“WINDOW",J,Z1,51,212,52)

150 NEXT J
160 NEXT 1

1000 DATA ... (128 Werte fir Beginn/Endkoordinaten)
Das Programm initialisiert die 32 Fenster der beiden Modi mit den
Werten, welche Sie in einer entsprechenden Datentabelle abgeleqt

haben. Mit dieser Schleife erreichen Sie eine blitzschnelle
Definition der Fensterbereiche.

SEITE 64
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HAGERA
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Hinweis:

Wenn sowohl Startzeile und Endzeile als auch Startspalte. und

Endspalte identisch sind, ist das Fenster eine Bildschirmposition
grofi. Ein Fenster mit 0O Bildschirmpositio- nen ist nicht
moglich.
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Formac:

CALL LINK(“WRITE" ,zei,spa,str/sva/num/nva)
<C__in___>< _out _ >

Beschreibhung:

WRITE schreibt einen String oder eine Zahl, beginnend bei
Position zei/spa, auf den Rildschirm. Uberschreitet die Liange

der Ausgabe den Bildschirmbereich, unterbricht das Frogramm mit
einer Fehlermeldung.

Beispielea:

100 A=1%

110 F$="HAGERA"

120 CALL LINK("WRITE",10,10,A+5)

130 CALL LINK("WRITE",12,10,F%)

140 CALL LINK("WRITE", 14,10, "HALLO")
150 CALL LINK("WRITE", 16,10, 100)

SELITE &6
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Zerle 120 fuhrt zur Ausgabe von "20° an 10/10.

leile 130 schreibt den String "HAGERA", beginnend an Position
12710, auf den Bildschirm.

le1le 140 schreibt den String "HALLO" auf den Bildschirm, der an
Position 14/10 beginnt.

Zerle 150 qibt die Zahl "100O° an Fosition 16/10 aus.

Hinueilse:

Die Zeichenzahl pro Zeile richtet sich nach dem ausgewdhlten
Modus. Ausschlaggebend ist der fur den entsprechenden Madus
festgelegte Bereich des Fensters O.

Wenn Sie als Startpunkt fir eine ARusqabe einen Bereich aulerhalb

des tensters 0 angeben oder versuchen, iiber die Begrenzungen des
Fensters hinauszuschreiben, erscheint eine Fehlermeldung.

SEITE 67
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VUORDEF INTERTE FENSTERBEREICHE

R R S S S R N A e S RN R S S N NS S S N S RIS I IS 5 00 55 S I 5T 25 57 O S O N

Nr.  Grafik-Modus und Direkteingabe Terxt—-Modus
1
{
(1/71-24/16) linke Halfte (1/1-24/720)
2
(1/17-24/32) rechte Hilfte (1/21-24/740)

S ———— L e —_—

(171-12/32) abere Halfte (1/1-12/40)

(1371-24/32) untere Halfte (13/1-24/40)

L

(1/1-12/16) linkes oberes Viertel (1/1-12/20)

SEITE 71
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VORDEF INIERTE FENSTERBERE ICHE

«<C) HAGERA

sx:::::n:::t::s:========== ———— et F %+ 3
Nr. Grafik-Modus und Direkteingabe
& e
 ————
(1/17-12/32) rechtes oberes Viertel
7
(13/17-24/32) rechtes unteres Viertel
a
(13/1-24/148) linkes unteres Viertel
9
——
(1/3-24/30) Rasic Standart / kl. Rand
10

T ———

Ti

nker und rechter RKand

1]
m
-
m
~
N

Tex t—-Modus

(1/21-12/740)

(13/721-24/40)

(13/1-24/20)

{1/3-24/328)

(1/5-24/36)
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v

VORDEF INIERTE FENSTERBERE ICHE

F===== FE T F 3 F I F T 13-+ 3 - F R P A ko e o 2
Nr. Grafik-Modus und Direkteingabe Text-Modus
1t
= —
(X/3-22/30) Rahmen (3/3-22/38)
12
(1/1-8/32) oberes Drittel (1/1-8/40)
13
(9/1-16/32) mittleres Drittel G/1-16/400
14
(17/1-24/32) unteres Drittel (17/1-24/40)
15

(1/1-16/72) obere Imwerdrittel (1/1-16780)
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VORDEFINIERTE FENSTERBEREICHE

. N e S N T S N T S S T S N SR T I S T N T R T R R T T S E S S NS TR RS S
Nr. Grafik-Modus und Direkteingabe Tex t—-Modus
o

(1/71-24/732) Ganzer Bildschirm (1/1-24/40)

Fenster O sollte nicht ohne zwingenden Grund verindert werden!

Jede Fensterdefinition benotigt vier Bytes in der
Fensterdefinitionstahelle. Diese Tabelle 1ist 128 Bvtes lang.
Die Daten sind in den RAM-Adressen folgendermallen enthalten,
vorausgesetzt, das Maschinenprogramm startet bei >A000 (Sie
kbnnen die Fensterbereiche auch mit der LOAD~Instruktion
ver dndern, was jedoch 1 Anqger dauert und auch mehr
Basic~-Speicherplatz in Anspruch nimmt.):

Hodus 1 Beginnzeile -Spalte Endzeile —~Spalte
V] A3CO A3CH A3C2 A3C3
1 A3CA ASCS A3Ce A3C7
2 A3CB AXC? A3CA A3CB
3 A3CC AZCD A3CE AZCF
4 A3DO A3D1 ASD2 A3D3
S A3D4 A3DS AZDS6 A3D7
& A3DB ASDY AZDA AZDE
7 A3DC A3DD ASDE A3DF
8 A3EO AZE L AZE2 AJES
9 AZEA NIES ASEL AZET7
10 ASEB AZED ATEA AJEB
11 A3ZEC AZED AZEE AZEF
12 AZFO AT AZF2 A3D3
1z AZFA ALFS AZF 6 A3F7
14 ZF8 N3FQ ASFA ASFB
S ACFC AZFD ATFE AZFF

SE1TE 74
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VORDEF INIERTE FENSTERBERE 1 CHE

Modus 1 Beginnzexle -Spalte Endzeile -Spalte

0 A40O0 A401 AA02 A403
1 AAOA4 A30S A406 A407
2 nNaOB ANO9 NAOA ‘AdOB
z AA0C A40D AAUE AAOF
] A410 Aq11 A412 Ad13 \
S A414 ANLS AdLL A417
& A418 A419 AdLA A4LB
7 A41C A41D AALE A4LF
8 A420 nA2Y Aa22 AADS
9 naza nAZS A426 Nnaz7
10 A428 A9 AazZ AAZB
11 AZC Aa2 AAZE AATF
12 A430 . A431 AA32 AIX3
13 A434 A43S naze Aa37
14 A430 A439 A4SA A43B
1S NAXC AA3D NATE NATF

Das jeweils in einem Befenl aktivierte Fenster wird in einem
anderen Speicherbereich Jdbernommen. Dies reicht jedoch zur
Benutzung eines Fensters nicht aus, weshalb Sie hier nur die
TORPEDO BASIC Befehle und nicht die LOAD-Instruktion ver wenden
sollten. Aus diesem Grund haben wir die einzelnen Zutritts—
Adressen nicht angegeben.

Eine Uhersicht, wie die Speichererwerterung von TORPEDO BASIC
genutst wird, finden Si1e in diesem Buchteil.
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BUFFER-BENUTZUNG
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TORFEDO BASIC stellt einen Speicherbereich von 960 Bytes zur
Verfigung, den Sie auf verschiedenste Art und Weise benutzen
kdnnen. Der Buffer-Bereich beginnt an der Adresse, an die die
Systemerweiterung geladen wird, normalerweise bei >ACO0.

Wenn Sie TORPEDD BASIC geladen haben, enthdlt der Buffer die
Charactermuster der Sonderzeichen, welche Sie mit CHRSET
aktivieren kénnen. Jeder Sonderzeichenblock besteht aus 6
Bytes, von denen jeweils 8 aufeinanderfolgende das Muster eines
leichens bilden.

Defintert werden mit CHRSET die ASCII-Codes 35, 36, 64, 91, 92,
93, 94, 96, 123, 124, 125 und 126, wie sie in der Mustertabelle

in diesem Anhang beschrieben sind.

Jeder Block enthidlt einen Sonderzeichensatz wie folgt:

Byte-Bereich Zeichensatz
1 - 96 usAa

97 - 192 Frankreich
193 - 288 Deutschl and
289 - 384 ‘England

385 - 480 Danemark
481 - 574 Schweden
577 - 672 Italien
673 - 768 Spanien ’
769 ~ 864 Japan

8463 - 960 Scientific
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Die Sonderzeichensatze entsprechen ! = ma1t Ausnahme des
wissenschaftlichen Satzes (Scientific), denen nach der
ASCI1-Tabelle zum Epson FX-BU Drucker.

Durch  CHRSET wird ein solcher leschensatz in den Zugriffsblock
fir das Interrupt-Programm kopiert und dann stdndiq ins VDP-Ram
kopiert, weshalb der Zeichensatsz auch dann noch zur Ver fiijgung

steht, wenn der Buffer verandert oder das  frogramm abgehbhrochen
wird.

Sie konnen den Inhalt dieses Buffers verindern und dazu benutzen,
ihren Bildschirm zu bearbeiten. Dabei stellt der Buffer exakt
dieselbe Anzahl Bytes zur Verfigung wie der Rildschirm. Im
Grafik-Modus werden allerdings nur die ersten 7648 Byte-Einginge
benutzt. Sie konnen sich den Buffer als Vektor vorstellen, der
exakt dieselbe Ausdehnung hat wie ihr Screen.

Mit bestimmten Befehlen ist es nun moglich, den Inhalt des
Bildschirms oder teile daraus in den entsprechenden Bufferteil zu
lopieren, den Buffer in den Rildschirm 2zu kopieren oder beide
Inhalte auszutauschen. Aulierdem kinnen Sie in diesen
‘versteckten Bildschirm-, den Ruffer, direkt etwas

hineinschreiben, ohne dafl dies auf dem sichtbaren Bildschirm
angezeigt wird.

Der Buffer kann durch LOAD-Befehle oder kopieren eines leeren
Bilschirms in den Buftfer geloscht werden. Bei eitnem
Buffer-ubertrq werden keine Farben verandert.

w
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BUFFER-BENUT 2UNG

A SssTsSs o=z oo ====== =====================================

ACHTUNG: Die unsachgemife Verkettung von Bufferbefehlen und dem
Befehl CHRSET kann unangenehme Folgen haben. Entscheiden Sie
sich dabei unbedingt, ob Sie die implementierten Zeichensitzeé
oder die Bufferbefehle verwenden machten. Sie kdnnen auch erst
mit CHRSET einen {eichensatz wahlen, um spiter die Buf fer-Befehle
zZur Ver{fuagung zu haben.
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SONDERZE ICHENSATZE
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Folgende Sonderzeichen werden von TORFPEDO BNASIC nach dem Laden
Zur Verfiigung gestellt: .

USA

35 # 1€ 4 - 124 '
36 1 92\ 94 125 3
6q @ 93 ] 123 ( 126 ™~
Frankreich

350 1 - 94 - 124
IbH ok 92 ¢ 96 125 &
64 4 93 8§ 123 e ’
Deutschl and

35 M 91 A 94 ~ 124 &
36 3 92 o Q6 25
b4 § 3 U 123 & 126 0
Grofibritannien

5 ?1 ( 4 124
N | 92\ £2 125 )
6HA @ 93 ) 123 « 126 ~
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SONDERZE ICHENSAT2E
----zu:n:::a.—.::==;:===.-=::==:======;:x:=======z=======x===============
Danemark
35 # ?1 £ 94 ~ 124 »
36 % 92 B 96 25 a
&4 @ 93 A 123 = 126 ~
Schweden
35« 1 A 94 U 124 o
3& 1 92 6 V6 e 128
&4 ¢ 93 A 123 a 126 4
[talien
35« 2 B 94 ~ V)
36 92 \ 96 U 25 &
64 @ 93 & 123 A 126 i
Spanien

- 38 h 1 Q4 24 R
36 % 2 " Y& 125 3
b4 @ 3 i 123 126 ~
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SOMDERZEICHENSAT2E

——————————— =============‘=====8=========:===:=============:=H=a‘==
Japan

35 n 91 A {4 ~ 124 o

RTINS 92 O 6 125 a

64§ 93 O 123 A 126 B

Scientific

e

35 = 91 C 4 ~ 124
36 1 22 \ 96 v 125 3
64 @ 93 3 123 Sum 126 ~

t

i
[
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DER_GRAF 1K MODUS
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Im Grafik~Modus befinden Sjie sich, wenn Sie den T1-99/4a Computer
einschalten. Es stehen 24 Zeilen zu je 32 Zeichen zur Ver fiqung.
Die Basic-Befehle PRINT, IMNFUT, DISPLAY und ACCEPT benutzen von
diesen 32 Zeichen aber npur die mittleren 28; es bleiben am
rechten und linken Rand zwei Spalten ungenutzt. Sie kdnnen
Sprites und deren automatisches Bewequngsmoment benutzen.

Die Befehle des TURPEDD BASIC, GET und WRITE, erlauben es, den
benutzbaren Spalténausschnitt zZu ver andern. Nach dem taden der
Systemerweiterunq steht die volle Bildschirmbreite mit 24x32
Zeichen zur Verfigung.

Die mit GEY, WRITE und ander en Zeilenbefehlen benutzten Umbruch-
stellen kénnen durch Veranderung des Fensters Nr. O nach Ihren
Winschen verindert werden. Dieses Fenster definiert die absolute
BildschirmgréBe, wenn auch andere Fenster wiederum iber diesen
Bereich hinausreichen kénnen.

Nach dem Laden der Erwelterung umfasst Fenster Nr. O den gesamten
Bildschirmbereich. Die Darstellung von WRITE~Ausgaben erfolgt
folgendermaBen:

Hier sehen Sie, wie Fenster Nr.o
defintert ist, wenn Sie die Svs-
temerwei terung geladen haben.
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Wenn Sie Fenster O mit den Spalten auf 1/27 begrenzen, er folgt
eine Darstellung folgendermafen:

Hier sehen Sie, wie Fenster
Nr. O den leilenumbruch bhe-
wirkt, wenn Sie dafir ande-
re Spalten festlegen.

Im Grafik—Modus sind alle Befehle benutzbar. Die Befehle PRINT,
DISPLAY, INPUT und ACCEPT halten sich allerdings nicht an die
qesetzten Fenstergrenzen wie GET und WRITE. Die Basic-Betehle
arbeiten wie bisher im ZB—Spalten—Beraich, sodall Sie diese ohne
Windowdatinition wetterhin normal benutzen kénnen.

Nur im Grafik-Modus kénnen Sie ein é;;}c-Programm erstellen. Der
Basic-Interpreter ist nicht darauf ausgelegt, auch im Text-Modus
zu  arbeiten, welchen Sie mit dieser Systemerwei terung ansprechen
konnen.

Sie sollten ein Programm nur an Stellen unterbrechen oder
beenden, an denen Sie sich im Grafik-Modus befinden. Eine
Unterbrechung, wenn Sie sich nicht im Grafik-Modus befinden, kann
unliebsame Varanderungen des VDP-RAM nach sich ziehen, wodurch
21n Aus- und Wiedereinschaltan des Computers erforderlich wird.
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la Grafik-MHodus stehen unterschiedliche Befehle zur Farbgebung
zur Ver fligung. Benutzt werden kdnnen auBler den lhnen vom Basic
her bekannten auch die der Systemerwei terung. Die Farbbefehle
deér Systemerweiterung lassen allerdings immer nur eine Vorder-—
und eine Hintergrundfarbe zu.

Torpedo—-Basic wechselt nach dem Laden die Bildschirmfarbe auf
grun/schwarz, was .angenehmer fiir das Auge ist als die in den
Computer ef{ngebaute standartfarbe. Diese Farbgebung ist
interruptgesteuert und wird immer wieder eingeschaltet, auch
dann, wenn Sie im Programm die Farben mit SCREEN oder COLOR
andern. Bevor 6Gle die Farben dndern konnen, mufl mit USECOL der
Interrupt abgeschaltet werden, da dieser keine Definitionen mit
COLOR oder SCREEN zulasst. Die neuen Farben bleiben auch bei
einem Programmabbruch im Grafik-Modus erhalten.
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Der TEXT-Modus des TI-99/4a ist normalerweise vom Basic her nléht‘
zugdnglich. Gerade aber fir Verwaltungsprogramme hat es sich als
sehr niitzlich erwiesen, 40 und nicht nur 32 Zeichen pro Zeile zur
Ver fiigung zu haben. Der Editor/Assembler und der TI-Writer
(TEXAS INSTRUMENTS SOLID STATE CARDRIDGE (R)) arbeiten in diesem
Modus. Es ist darin immer .eine Farbe fiir Character und eine
Farbe fisr den Bildschirm moglich. Sprites konnen in diesem Modus
mcht verwendet werden. Ebenso sind einiqe andere Befehle im
Text—~Modus nicht oder nur bedingt nutzbar, da sie als
Hasic-Befehle auf den Grafik-Modus ausgelegt sind. Die Befeﬁls
dieser Systemerweiterung, TORPEDO BASIC, arbeiten Jjedoch fast
alle sowohl im Grafik- als auch im Text-Modus. i

Fiir die Benutzung der Befehle gelten im Prinzip dieselben Regéln
wie im Grafik-Modus. Fir die Angabe einer Spaltenposition - siind
in allen dafur vorgesehenen Defehlen jetzt Werte zwischen 1 und
40 maiglich. Im Text-Modus wird der gesamte 960 Byte grdfNe Buffer
genutzt, da auch der Bildschirm 9460 Positionen aufweist.

Farben sollten {m Text-Modus nur mit TABLE und USECOL fastqaléqt
werden. COLDR und SCREEN reichen nicht aus, um die Farben dieses
Modus zu andern. Sie finden dazu im Handbuch iun
EDITOR/ASSEMBLER sowie im ASSEMBLER KURS 111 (erhaltlich ﬁﬁer
unseren Vertrieb) mehr Informationen. ?

Nachfolgend nun eine Liste der Basic/Extended Basic Befehle,
welche im Text-Modus nicht oder nicht richtig funktionieren. Die
Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. Zur Benutzung

des Text-Modus sollten hauptsachlich TORPEDQ BASIC bBefehle
verwendet werden.
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Folgende Befehle arbeiten fehlerhaft:

HCHAR, VCHAR, GCHAR
INPUT ,PRINT
DISPLAY, ACCEPT

Fofgendn Befehle arbeiten gar nicht:

SPRITE

und alle anderen Sprlle—Befehle des X-Basic,
wie COINC, DELSPRITE, MOTION, PATTERN, etc.

«C)

HAGERA

Alle Direktbefehle sind nicht benutzbar (s.u.)

Ausserdem: COPY und TORPED wvon Torpedo-Basic.

Folq&nde Befehle fiilhren einen Systemabsturz herbeit

BTOP
END
unmarki ertes Programmende
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DAS VDP-RAM '
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Der TI-99/4a Homecomputer verfiaqt iber einen speziellen
Speicherbereich, welcher 2z2ur Bildschirm-, Farb-, Sprite- und
Charactermusterdarstellung verwendet wird. Je nach Modus wird

dieser Bereich unterschiedlich genutzt. Mit den Refehlen VDFEEK
und  VDPOKE (im Editor/Assembler FEEKV und POKEV) haben Sie nun
die Miglichkeit, direkt auf diescen Bereich zuzugreifen. :

Im Grafik-Modus ist das VDP-Ram wie folqt definiert: ’

20000 ~ 02FF Bildschirmdarstellungstabelle

>0Z00 - >037F Sprite—-Attributen-Liste

20380 — >03FF Farbt;belle und Freiraum

30400 - >077F Spritemuster-Beschreibungstabelle
20780 - >07FF Sprite-Bewegungs—Tabelle

20800 - >09FF Charactermuster-beschreibungstabelle

21000 - >37D6 Freier Platz fdr PABs und Buffer

+*37D7 ~ >3FFF Reservierte Rlocks (Disketten-—-DSR) i

]

Mehr iber diesen Speicherbereich finden Sie im Handbuch zum
EDILTOR ASSEMBLER und im ASSEMBLER KURS 1I1 (erhdltlich durch
unseren Vertrieb).
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Im Text-Modus fst die Benutzung etwas anders. Im Vergleich zum
Grafik-Modus wird der Bereich folgendermalen benutzt (eine
Farbtabelle ist nicht erforderlich, da nur eine Vorder— und efine
Hintergrundfarbe existiert, die in einem VDF-Reqister festgelegt

wearden)

>0000 - >03IBF Bildschirmdarstellunqstahelle

)63C0 = >037F unbenutzt

)O;BO = >03FF unbenutzt

>0400 - >077F unbenutzt

20780 — >07FF unbenutzt

20800 - >09FF}Charactermuster*bescnrelbungstabelle
21000 - >37D4 Freier Flatz $ir PABs und Buffer
)37D7I— >3FFF Reservierte Blocks (Disketten—-DSR)

Beachten Sie die besunderen Hinweise im Zusammenhang mit dem
PEEKV und POKEV-Befehl bei der Veranderung des VDP-Ram

») VDP-REGISTEF: besonderer Registerbereich, indem die
Startadressen der Tabellen, die Modi, Bildschirmfarben und andere
Besonderheiten testgelegt werden. Es ist nicht méglich, diese

Register auszulesen. E£s ist auch nicht mdglich, diese Register
ohne besondere Software zu verandern. Einige Basic- und TORPEDO
BASIC Bafehle gre:fen jedoch aut diese Register zyu.
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VERWANDTE BEFEHLE X

Die Befehle der TORPEDO BASIC Systemerweiterung lassen sich ln 8
Gruppen einteilen. Diese Befehle sind miteinander veruandgﬂ
i

leilenorientierte Refehles
3

CLEAN, GET, GETSTR, WRITE i

Windoworientierte Refehle: i

CLTEXT, SCROLL, SEARCH, TABLE, WINDOW

cme b m e

Window/Buf fter—-Kommuni kationsbefehle:

HIDE, SWAP, TAKE

Basic/Ruffer-Kommunikationsbefehle:

STR, OUTSTR

Farb-Verianderung

USECOL (,TABRLE)

—
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VERWANDTE , BEFEHLE

N R R eI T I TN TS S S S S SRS eSS S

Peripherie-Zugriffsbhbefenhle

COFY, DIR

VOP-2Zugriffsbefehle

| VDFEEK, VDFOKE

Sonstige Befehle

BRANCH, CHRSET, MODE, QUIT, TORPED

Mit Ausnahme von COPY aind alle Befehle sowohl im Grafik— als
auch im Text-Modus verfigbar.

VDPEEK und VDPOKE sind nur mit EXTENDED BASIC ver figbar. Mit dem

Editor/Aasembler Madul benutzen Sie bitte unter Beachtung der
Hinweise im E/A-Handbuch die Befehle PEEKV und POKEV.
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ASCI1-CODE_TABELLE

=====================§===========================ﬁ ==
30 Cursor &3 ? 96
31 64 @ Q7 a
32 Space S A 98 b
33 ¢ &6 B 99 ¢
34 " 67 C 100 d
35 # &8 D 101 e
346 € 69 € 102 ¢
37 % 70 F 103 g
38 % 71 G . 104 h
39 - 72 H 105 1
40 |« 73 1 106
; 41 ) 74 J 107 k
‘ 42 » 75 K. 108 1
: 43 + 76 L 109 m
a4 77 M 110 n
a5 - 78 N 111 o
a4 . 79 O 112 p
i 47 7/ 80 P 113 q
48 O a1 o 114 r
a9 1 82 R 115 s
S0 2 83 § 116 t
S 3 8a T 117 u
S2 4 a5 u 118 v
El a6 v 119 w
54 6 87 W 120 x
55 7 88 X 121 y
56 8 89 v 22 2
57 9 90 Z 123
398 z 91 C 124
9 & 92\ 25 3
b« @3 ) 126 ™~
bl = 9q4 127 DEL
[P 95

SEITE 91




sy
A\
vy e

TORPEDO BASIC

STEUERCODE-TABELLE
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HAGERA

S I T R R R R R R S P N T R RN S S S S S s I NSO S S TN RS S ST RT E S S

O ONOC U DS UWUN™

129-159 Fir TORPEDO BASIC chne Bedeutung.

AID

CLEAR

DELETE
INSERT

QuUIT

REDO

ERASE
LINKSSCHRITT
RECHTSSCHRITTY
CURSOR DOWN
CURSOR UP
PROC "D

ENTER

BEGIN

BACK

"  Die Cursorfunktionen zum TABLE-Befehl finden Sie
" Buches unmittelbar vor den Befehlserlduterungen.
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FARE-TABELLE

R e i e L e e e e T T e T T b e LT T prpnpenm——

transparent
schwarz
mittelgrin
hellgrin
dunkelblau
hellblau
dunkelrot
kornblumenbl au
mittelrot
10 hellrot

11 dunkelgelh
12 hellgelb

13 dunkelgrin

S ONDU BN~

14 magentarot
15 grau

16 weiss

In ASSEMBLER startet die Farb-Codierung mit ‘0’ und endet mit
OFT (%) . Deachten Sie dies, wenn Sie mit dem LOAD-Befehl den
Programmablauf von TORPEDO BASIC manipulfieren wollen.
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BILDSCHIRMAUFTEILUNG IM TEXT-MODUS

Im Texrt-Modus werden von jeder Character-Darstellung die letzten
beiden Bit-Eingdnge ignoriert. Deshalb kommt der Rildschirm mit
1922256 Pixeln aus, obwohl 40 Ieichen pro Zeile dargestell*

werden, Jeder Character wird als 8x6 Pizel grofles HMuste
dargestellt.
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SPE ICHERBENUTZUNG DURCH TORPEDO BASIC

Lt S e SEETESSsSaSmsa=ns P ESEECTRSXIXETI =[RS
Voraussetzung far die Gultigkeit ist es, dan das
Haschinenprogramm an Adresse >A000 der Speichererweiterung
geladen wird. Bei anderen Startadressen sind die PBereiche

entsprechend verschoben.

>A000 - D>AZBF Bufferbereich '
>AZLCO ~ >AZFF NiAdowtabelle des Grafik-Modus
>AR00 - D>A43F Windowtabelle des Text-Modus
>é440 —v>A443 Window—-Benutzer-Tabelle
>A444 — >AF9F Interrupt-Charactersatz—-Tabelle
>A4A0 - >ASFF wird intern benutzt (Reserviert)
SAL00 .. Elgener Reglsaterbereich
Initjalisierungskonstante

Daten
Programmbereich

Der benut;te Bereich ab JAL00 ist Jje nach verwendeter

Kontfiguration unterschiedlich lang und wird auch unterschiedlich
benutzt.

SEITE 96



TORFPEDO BASIC

U

[Q =) ]

ne

Assembler Kurs III

von Hagera

l_Computer Kontakt 10/85

Assembler Kurs II

Nach wic vor besteht bei TI-
Usem cin groBes Interesse an
Bochern, die sich mit der As-
semblerprogrammicrung befas-
sen. Allerdings gab es bislang
noch kein Buch, das sich an ab-
solute Neulinge wendet. Hier
bictet nun die Firma Rausch &
Haub einen Assemblerkurs an,
der dem Anfinger cinen Ein-
sticg in das schwierige Gebiet
det Aucmhlcrprognmmxcmng
reigt. £ A

Im ersten Kapilcl wird zu-
nichst der Umgang mit den
Mdglichkeiten des Editors und
des  Assemblers  beschrieben
und zwar mit Beispiclen, so da88
man direkt am Bildschirm alles
nachvollzichen . kann. Schritt
fidr Schritt werden nun wieder
mit Beispiclen dic cinzelnen
Belehle uad Utility- -Unterpro-
gramme crlfutent. Am Ende ci-
nes jeden Kapitels werden dann
Aufgaben gestellt, an denen
man scine neu crwonbcncn
Kenantnisse erproben kana. Die
Losungen der meisten Aufga-

Weiter geht es im Kurs mit
Bildschirmausgaben und  der
Programmiciung von Ténen.
Als krdnender AbschiuB wird
daan dic Programmicerung cines
Spicls erlauten, das sich eben-
falls auf der Diskette befindet,
Im Anhang sind dann noch die
Beschicibung aller verwende-
ten Assembler-Befehle sowie
Tabellen mit wichtigen System-
adressen aufgefdhrt.

Dieser tiber 300 Sciten um-

_fassende Assemblerkurs fahrt

Anfanger sohr gut in dic Mate-

‘ rie cin, ohne dabei stack in dio

doch teilweise recht trockene
Theoric abruschweifen. Daher
wird derjenige, der sich durch
diesen  Kurs durcharbeitet,
zwar kein perfekter Program-
micrer scin, doch ist die Basis
far cine vertiefende Beschafti-
gung auf dicsem Gebiet gelegt.
Mit cinem Preis von 80.- DM
(inkl. Diskette) ist dieses Buch
schr emplchlenswert.

Bezugsquclic:

‘Rausch & Haub

ben sind auBerdem auf der mit- 5300 Bonn 3
gelieferten Diskette enthalten.  Postfach 320313
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