DI OSVALDO CONTENT!

DISEGNO IN ALTA RISOLUZIONE

Un sofisticato programma per disegnare in alta risoluzione a quindici colori
tramite tastiera e archiviare I'opera in modo FILE.
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Una splendida novita per gli
amanti del Texas: finalmente
I'alta risoluzione entra a far
parte del bagaglio di compe-
tenze del TI-99/4A, con un
listato in esclusiva per i lettori
di LIST, tradotto nel puro e
semplice dialetto TI-BASIC.

E non é& poco, poiché per
arrivare allo stesso risultato si
sarebbe altrimenti dovuto ri-
correre a due configurazioni
Hardware: al MODULO SSS
Miny Memory con Assembla-
tore line by line 0 al MODULO
EDITOR ASSEMBLER con
unitad a dischi ed espansione
32K RAM, il che in cifre corri-
sponde ad una spesa di diver-
se centinaia di migliaia di lire.
Ma le novita non finiscono qui
e nel prosieguo dell’articolo
scoprirete di avere a vostra
disposizione 15 tasti collegati
ad altrettante funzioni e,
come detto nel cappello, la
possibilita di archiviare i vostri
disegni in modo FILE con i
colori prescelti, premendo un
semplice tasto e lasciando al
computer {intera procedura
di lettura sull’unita a cassetta,

poiché sia I'intera gamma dei
120 patterns, che i 15 colori di
foreground che quelli di back-
ground, sono contenuti in ar-
ray di facile lettura per l'ela-
boratore.

DESCRIZIONE GENERALE
DEL PROGRAMMA

La parte dello schermo dise-
gnabile in alta risoluzine, sara
composta da un ‘‘foglio di
stampa’ di otto caratteri per
la larghezza e di 15 per I'al-
tezza, cioé 120 caratteri da
riempire ma piu precisamente
parlando di alta risoluzione,da
7680 pixel da tracciare.

| colori preliminari di default
saranno il nero per il primo
piano, ed il bianco per lo
sfondo, cid riguardera tutti i
caratteri; per mutare del tutto
o in parte detti colori leggete
I'organizzazione della tastie-
ra.

Sul video un singolo pixel ap-
parird nell’angolo superiore
sinistro, per cui potrete inizia-
re a descrivere il tratto da
quel punto, o a piacere, utiliz-
zando il metodo del distacco
della penna (che in seguito
vedremo) dalla nuova posizio-
ne prescelta.

Sara altresi possibile cancel-
lare eventuali errori di tratto,
con l'identica procedura ese-
gita per il distacco della pen-
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na, nonché proseguire con un
diverso disegno senza solu-
zione di continuita, non appe-
na abbiate ultimato il riversag-
gio in FILE del disegno prece-
dente.

ORGANIZZAZIONE DELLA
TASTIERA

Il listato si avvale della tastie-
ra uno e comprende funzioni
adibite alla variazione dei co-
lori,alla cancellazione o stac-
co della penna, all’archivia-
zione, nonché alle otto dire-
zioni di tratto gia note.

TASTI PER DIREZIONE DI
TRATTO:

TASTO (A) per sinistra
TASTO (S) per destra
TASTO (G) per alto

TASTO (V) per basso

TASTO (W) per nord-ovest

U

(diagonale superiore sinistra)
TASTO (D) per sud-ovest (dia-
gonale inferiore sinistra)
TASTO (T) per nord-est (dia-
gonale superiore destra)
TASTO (F) per sud-est (diago-
nale inferiore destra)

Il tratto proseguira nella relati-
va direzione sino a che terrete
premuto il tasto, si fermera
nel caso di STATUS zero.

TAST! PER LA
VARIAZIONE DE! COLORI

TASTO (1): cambia il colore di
primo piano di tutti i caratteri,
partendo dal colore nero (co-
dice 2), per arrivare al bianco
(codice 16), la rotazione &
continua e segue la numera-
zione nota dei codici colore;
lasciare il tasto al momento
dell’apparizione del colore de-
siderato.

i
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S

A$(X) contiene i 120 patterns memorizzati che compongono M codice per passaggio alla cancellazione
la parte disegnabile Co colonna in normale risoluzione solcata dal pixel
Q3(X) contiene i 16 patterns-cursori che seguono la posizio- RI riga in normale risoluzione solcata dal pixel
ne del pixel nell’operazione di cancellatura N indice provvisorio per assemblaggio nuovo pattern
C1(X) contiene i 15 colori di primo piano di altrettanti insie- | indice che individua la sedicesima parte della stringa
mi di caratteri da mutare
C2() contiene i 15 colori di sfondo di altrettanti insiemi di C risultato decimale o ‘‘colonna” in alta risoluzione del
caratteri pattern da mutare
IC indice degli array C1(’) e C2() codice ASCII del pattern mutato
LISTATO N° 1 871-1051 pixel diagonale SUD-OVEST
i . . - Lo . 1061-1241  pixel diagonale SUD-EST
21-56 \c/i;rn:g;.;onamemo matrici a base 1 e inzializzazione 1951-1431 pixel diagonale NORD-EST
R : . - : ) 1441-1621  pixel diagonale NORD-OVEST .
61-7¢ 8;{9) assegnazione codici colore agli array C1() e 1631-1746  area cambio colore di primo o secondo piano di tutti i
. L . Lo . caratteri
81-96 assegnazione codici colore ai 1,6 insiemi di caratteri 1756-1796  movimento verticale cursore per segnalazione cam-
101-111 ciclo di assegnazione array Q$(’) dei patterns-cursori bio colore di primo o secondo piano di un solo insie-
che seguono I'operazione di cancellatura _ me di caratte‘r)i P
116-151 L?éné?sz;%:ié)“aéterns di segnalazione e della superfi- 1806-1871  area di cambio colore di primo o secondo piano di un
- e . lo insieme di caratteri
156-246 display della superficie disegnabile so ; L . .
251.271 inizializzazione variabili restanti 1881-1911  area di archiviazione del disegno in FILE
286-341 area cursori in alta risoluzione per seguire il pixel nel- °
I'operazione di cancellatura o distacco della penna LISTATO 2
346-351 controllo tastiera 10-30 dimensionamento array a base 1 e modo di apertura
361-416 pixel a destra per la grafica archiviata (lettura FILE)
421-531 controllo e formazione nuovo char dopo I'uitimo spo- 40-60 ciclo di lettura dei patterns
stamento 70-90 ciclo di lettura codici colore di primo piano e sfondo
541-576 pixel in basso 100-140 chiusura del FILE, nuova schermata, inizializzazione
586-646 pixel a sinistra delle variabili di stampa (riga e colonna) dell’'opera in
656-691 pixel in alto archivio
701-796 controllo e spostamento pixel 150-180 ciclo di assegnazione dei codici colore nei relativi in-
801-851 segnalazione di inizio cancellatura o semplice spo- siemi di caratteri i
: stamento 190-270 ciclo di assegnazione e stampa dei caratteri in archi-
856-861 archivio DATA patterns-cursori in alta risoluzione vio
1 REM *DISEGNQ IN ALTA RISOLUZIONE CON ARCHIVIAZIONE DELL 'OFERAX* DI 0.CONTENTT TASTO (2): cambia il colore di
1586 : -0 RSO - H ARERIVIALE : HORTE sfondo di tutti i caratteri, se-

6 CALL CLEAR

11 CALL SCR

EEN (&)

16 OFTION BASE 1

21 DIM AF(}
26 Z=128

31 IC=5

6 F1=2

41 F2=16

46 M=1

S1 A=2

96 R=16

61 FOR T=t
66 C1(T)=2
71 C2(Tr=146
74 NEXT T
81 CALL CoL

86 FOR T=2
91 CALL £oL
96 NEXT T

101 FOR T=1
106 READ 0O
111 NEXT T
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200,08 (16) ,C1(15) ,C2 (15)

T0 1%

OR(1,16,1)
O 14
OF(T,2,16)

D 14
i

guendo la medesima rotazio-
ne che concerne il colore di
primo piano.

TASTO (4): cambia il colore di
primo piano di un solo insie-
me di caratteri (una striscia
orizzontale), seguendo la ro-
tazione ormai nota e la segna-
lazione del cursore laterale
destro (una cornice bianca
comandata dal tasto (3)) che
individua la striscia da ricolo-
rare.

TASTO (5): cambia il colore di
stando di un solo insieme di
caratteri con le stesse modali-
ta del tasto quattro.

TASTO (3): svolge la funzion
di muovere un cursore che
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QUESTO PROGRAMMA E DISPONIBILE SU CASSETTA PRESSO LA
REDAZIONE PER LE ISTRUZIONI DI ACQUISTO CONSULTARE LA
PAGINA DI APERTURA DELLA SEZIONE PROGRAMMI

dovra segnalare al computer

la striscia di otto caratteri, dei 121 CALL CHAR(A40,AT 1))

quali cambiare il colore di 126 CALL CHAf VUFREFFCACIETC EFFFR )
H H H 1231 CALL CHAR( y OOEARAEAZ4QHET )

Bg;?g F2:Ili‘rnsc2)rc¢’a dlslistft%?zsajoiungo pre PUR TEe TH 300

. 141 AF(T)="0000000000000000"
I'altezza del rettangolo dise- 146 CALL CHAR(THI9, AF 1))
gnabile, sino alla sua base, 151 NEXT T
per poi tornare al suo apice. ;:(; PIRINT TR (L1 5" (et
Il cursore € comunque solo e Lo
un segnalatore di linea e non 171 i
compie alcun cambio di colo- 176 TAE (1105 "k MR
re; questo dovra essere effet- 181 TAR (113 TL W
tuato con i sopracitati tasti (4) ;fj’ ERIm T’:“. ; e ¥ ‘r"" \IE"‘;,,

. 4 R T AL (11T abcoed g

e (5), non necessariamente 196 FRINT TARC11) ;"R jklmno”

digitati dopo il posizionamen-
to del cursore, ma anche in
qualsiasi altro momento.

Il cursore verra cancellato
dallo schermo non appena
avrete effettuato un qualsiasi
cambio di colore di un solo
insieme di catteri. ‘

TASTO PER
CANCELLAZIONE O
DISTACCO DELLA PENNA

TASTO (Q): digitandolo met-
tete in azione due cursori di
ascissa e ordinata in alta riso-
luzione, che seguono il tragit-
to del pixel non piu visibile,
che passando per tratti dise-
gnati li cancella; per tornare a
disegnare, ripremere il mede-
simo tasto; i due cursori e |l
carattere “‘CL”, i quali vi in-
formano visivamente che sta-
te per cancellare, saranno
spenti e il tratto continuera
dal punto successivo a quelio
dell’'ultima cancellatura.

TASTO PER
L’ARCHIVIAZIONE IN FILE.

TASTO (B): premuto il tasto
appariranno sullo schermo
degli strani caratteri, che non
sono altro che quelli da voi
disegnati in alta risoluzione, e
si coprono le scritte:

FRINT TAR(11);

Yparetuve"

R
Lo

FRINT TAR(LL) ;"
CALL HCHAF (21 ;
FRINT "' :
FOR TT=16 T0O 19
FOR T=13 TO 20
CALL. HCHAR(TT,T,2)
I=7+1

NEXT T

( GOTA 291,891,701
L.
L.

L. f
Tl

Ve GOTO A1, 416

SEEE MY, T, L A4 THER 47246
C F I S I I I A
ORN M GOTO

6 A=ASCISEGT (G 1, 1)) -5
REWIND CASSETTE TAPE CS! 241 0n M GO0 A46, 70
- . 446 ON X+l GOTG 5H0 5,481,475 ,451,471, 466,461, 451,454, 451,451, 344
456 IF THEN 504
461 IF
Premuto ENTER: 4h6 IF
471 IF
PRESS CASSETTE RECORD CSI 4746 1K
THEN PRESS ENTER 481 IF
486 1F Cox4 THEN 506 1
491 IF THEN St E
(premi il tasto RECORD di 496 IF Co:2 THEN S04 [CLEE
CSl e premi ENTER). Se1 TF COxl THEN 506 FLSE 744
SCa IF X409 THEM S5

A registrazione avvenuta:
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TI 99 / 4A DISEGNO IN ALTA RISOLUZIONE

511 AF(N)=SEG# (At (N , 1, 1-1)%CHRE (X+C+48) LSEGH (AT (N) , I+1,16-1)
516 GOTO 526

S21 AE(N)=SEGH (AT (M) ,1,1~1) %CHRE (X+C+55) LSEGE (A% (N) ,I+1,16-1)
526 CALL CHAR(N+Z9,A%(N))

ST1 ON M GQTO 244,286

S36 REM DIR BASSO

541 IF (RI=19)*(1:14)THEN 344

546 IF I:14 THEN 551 ELSE 571

551 N=N+8

556 I1=1-14

561 RI=RI+1

S66 GOTO 421

571 I=I+2

576 GOTO 421

581 REM DIR SIN

S86 IF (CO#C=104)#* (INT(I/2)%2< 1) THEN 46

S91 IF (INT(I/2)#2<>1)#(C=B)THEN 596 ELSE &21
594 N=N-1

601 I=I+1

606 C=1

611 CO=CO-1

616 GOTO 421

621 IF C=8 THEN”426 ELSE 641

626 I=I-1

431 C=1

&6 GOTOD 421

641 C=C*2

&46 GOTOD 4321

651 REM  DIR ALTO

656 IF (RI=5)*(1<3)THEN 346
F 14T THEM 644 ELSE 686
N=N-8
=1+14
RI=RI~1
681 GOTO 471
686 I=I-2

691 GOTD 421
696 REM CANCELLAZIONE

701 ON X+1 GOTO 2B6,706,711,716,721,726,731,736,741,746,751,756,761 ,766,771,776

706 IF Cx1 THEN 286 ELSE 776

711 IF (C>2)+(C=1)THEN 286 ELSE 776

716 IF C:»3 THEN 2846 ELSE 776

721 IF (C=8)+(C<3)THEN 286 ELSE 776

726 IF (C=B)+(C=2)THEN 286 ELSE 776

731 IF (C=8)+(C=1)THEN 286 ELSE 776

736 IF C=8 THEN. K 286 ELSE 776

741 IF C<S THEN 286 ELSE 776

746 IF AC=4)+(C=2)THEN 286 ELSE 776

7851 IF (C=4)+(C=1)THEN 286 EI.SE 776

756 IF C=4 THEN 286 EL.SE 776

THEN 286 ELSE 776

C=2 THEN 286 ELSE 776

771 IF C=1 THEN 286 ELSE 776

776 IF X-C»9 THEN 791

781 A% (N)=SEGF (AF(N) ,1,1-1)%CHRF (X~C+48) ¥*SEGF (A (N) ,I+1,16~1)
786 GOTO S26

791 AF(N)=SEG¥ (AT (N) ,1,1~1)%CHR$ (X~-C+55) ¥SEGF (A (N) , IT+1,16-1)
796 GOTO 526

801 ON M GOTO BZ6,806

806 CALL SOUND(100,110,5)

811 CALL HCHAR(12,26,32)

816 M=1

B8Z1 CALL VCHAR(RI,1:
826 CALL HCHAR(4,C0,32)
871 GOTO 46

836 CALL SOUND(100,1760,5)
841 CALL HCHAR(12,26,79)

851 GOTO =44

866 REM' DIR SUD-OVEST

871 IF ((CO#C=104)* (INT (I/2)%2< 1))+ ((RI=19)%(I>14))THEN 346
876 ON ((C=B)+(I:14))+Z GOTO 881,956,941

881 ON I-14 GOTO 886,916

886 I=2

891 C=1

896 N=N+7
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PRESS CASSETTE STOP CS!
THEN PRESS ENTER

(premi il tasto STOP di CSl e
premi ENTER)

Non fatevi prendere dal pani-
co e corrispondete alle richie-
ste del vostro Texas come se
queste fossero leggibili nel
modo sopracitato.

Non si € potuto proprio evitar-
vi questa seccatura, poiché
nel caso contrario il program-
ma sarebbe stato decurtato di
diversi insiemi di caratteri da
disegnare, cioé quelli corri-
spondenti alle lettere maiu-
scole ed ai numeri e questo
sarebbe stato davvero un
peccato.

Per la lettura della grafica
archiviata & stato invece pre-
disposto un secondo listato
(in coda al primo), che vi
consigliamo di caricare in una
cassetta a parte.

In guesto secondo caso non
troverete le lettere camuffate
in alcun modo e potrete se-
guire regolarmente le direttive
impartite dall’elaboratore.
Per maggior chiarezza visiva
abbiamo riprodotto la tastiera
adibita al programma, con i
soli tasti-funzione attivabili
(vedi figura 1).

COME SI CREA L’ALTA
RISOLUZIONE

E piu semplice di quelio che
potrebbe sembrare, anche se
I’esteriore complessita di cal-
colo la rende piuttosto nebu-
losa; a questo riguardo osser-
vate e riferitevi alla figura 2
per la spiegazione che segui-
ra:

Come avete letto abbiamo
due variabili indispensabili
che fungono I'una da ‘“‘colon-
na’’ (la variabile C) e I'altra da
‘““riga’” (la variabile 1), dell'in-
tero sistema di coordinate in
alta risoluzione.

Come sapete il pattern di ogni
carattere, nel Basic texano, &
formato da una stringa esade-
cimale che ne compone la
foggia: ebbene in questo caso
ogni posizione della “I" ci
propone (in sequenza), uno
ed uno solo dei sedici caratte-
ri della stringa. Potete imme-
diatamente comprendere che
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al mutare di uno questi non
dovremo cambiare [I'intera
stringa esadecimale ma solo
immettere il singolo valore
cambiato e scaturito dal valo-
re acquisito dalla variabile C.
La variabile C a sua volta
consta di quattro valori deci-
male; (8,4,2 e 1), che se som-
mati fra loro compongono una
cifra esadecimale.

Com’é possibile, direte... apri-
te allora il manuale d’uso del-
la Texas a pagina 84 e tutto
sara piu chiaro. Ora osservate
attentamente la figura di quel-
la pagina e scoprirete che un
pixel posto al margine sinistro
di un blocco di punti ha pro-
prio il valore di 8; ora immagi-
nate che detto pixel si posi
anche nel limitrofo quadrato
di destra, avremo in questo
caso due pixel attigui nella
parte sinistra del blocco con
un codice “C’ esadecimale
come risultato e il valore deci-
male di “C” non é altro che
12, cioé 8 + 4, vale a dire
proprio le cifre decimali nelle
medesime posizioni della fi-
gura 2.

Adesso é facile capire che se
un pixel si stampasse nuova-
mente sulla sua destra,
avremmo un risultato di 8 + 4
+ 2 = 14 = E, e cosi via, in
tutte le variazioni possibili de
sistema, come potrete con-
trollare voi stessi operando le
diverse somme ottenibili.

Ora €& chiaro che se la somma
totale non supera la cifra 9,
dovremo semplicemente mu-
tarla in stringa con una STRS,
mentre i valori che superasse-
ro il 9, sarebbero uguali al
loro valore piu il numero fisso
55, (nel nostro caso il CHRS
(14 + 55) = E) e i giochi sono
fatti. Nel caso della cancella-
zione dei tratti, la procedura
risulta inversa, per cui il valo-
re della variabile “'C” viene
sottratto dal valore in esadeci-
male. Altra storia & stato inve-
ce controllare che un passag-
gio della “‘penna” sullo stes-
so pixel non provocasse una
somma indebita che facesse
saltare il sistema: a questo
provvedono una serie di
IF.. THEN che valutano caso
per caso se un determinato
pixel & stato gia raggiunto e
stampato.
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Q01
Q04
911

.

RI=RI+1
CO=C0-1
GOTO 421
I=1

C=1

N=M+8
RI=RI+1
GOTO 421
I=I42
C=Cx*2

GOT0 421
ON ((I=1") ~()=16))+2 BOTO 61,1011 ,98&4
I=1

=C*2
N=N+§&
RI=RI+1
GOTD 421

T4+1
SRR

GOTO 421

IF INT(I/2)%24:1 THEN 1071

I=T+1

C=1

GOTO 421

I=1+3%

C=1

Ni=hl- 1

CO=C0-1

GOTO 431

REM DIF. SUD-OVEST

IF 20)* (INT(I/2) #2=1))+ ((RI=19) % (I +14) ) THEN T46
ON ((C=1)+(I314))+3 GOTO 1071,1146,1171

L ON I-14 GOTO 1076,1101

I=%
C=8
N=N+8

RI=RT+1
GOTO 451

CO=C0+1

GOTO 421
ON ((I=13)-(I=16))+2 GOTO 1151,1201,1176

I=1
C=C/2
N=N+8
RI=RT+1
GOTO 421
I=2
C=C/s2
N=R+13

R I+t
GOTO 421
IF INTOL/72) %24
I=I+1
C=6&
N=N+1
CO=CO+1
GOTO 421
I=1+7
C=g
GOTO 421
REM  D1F. NORD-EZST

IF ((RI=S) % (T Y4 ((CO*C=20) * (INT(I1/2)%2=1)) THEN 344
ON ((C=1)+(1] +2 GOTO 1261,1336,1321

ON I GOTO 1266,1291

I=14

C=8

N=N-8

RI=RI-1

607N 421

I=1%5

I THEN 1231
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c=d Laké D171 nh

N=N--7 1701 MEXT T

RI=RI-1 1706 GOTR 147

CO=C04 1 1711 IF E=lé4 TUEN 1774
BOTO 421 B=Fie ]

[=1- !

C=(
GOTO 421
OM CCT=1) -~ 1=23 12 (OTO 1341 ,1791,1766

/

SORE CAMBIO COLORE
THEN 1781

CALL HOHAR (T
bl HOHAR (10

421 ] & I3 HCHAR (19
CT/72YyR205T THEN 1421 7 CALL HOHE

B TAND

COLORCTE
CALl. HCHAR
(3070 544

] REM  DIR. NORD-QVEST

1441 IF C((RI=05)%(I YH(CO*C=104) % (INT(I/2) %
1444 ON ((C=8)+(I<3))+3 GOTO 1451,1526,1511
1451 ON I GOTO 1456,1486

1456

=I1))THEN T46

14461

1466 2

1471 010 1856

14746 CO=CO-1 FEM  ARCHIVIAZ IONE

1481 GOTO 421

OFEN #1:"CS1" ,0UTFUT, INTERNAL ,F TXED
1486 I=195 FOR T=1 TO 12C
14721 ¢ FRIMT #1:0A%(T)
1496 MEXT T
SG01 OF T=1 TO 15
1504 INT #1:C1(T) ,C2(T)
T
#1
2 +2 GOTO 1531,1581,155
1 OREM 503 3 % % i
FORTIT R I T ety

“LETTURA GRAFITA#* *  ARCHIVIATA
2 REM i

o.conte

IO DFEN #1
40 FOR T=i 1
50 INFUT #1:a%

I THEN 1601 40 NEXT T
TOOFDE T=1 TO
BOINFUT #1:C1(T),
20 NEXT T

HESE
CALL COLORCL, 14,1

FOR T=1 TQ 1%

CALL COLOF CT4+1 01Ty i i T
NEXT T

FOR T=1 T LR

CAMRBRIO COLORE 17 0O 2% FIANO DI TUTTI I CARATTERI
TO 14
COLORIT ¢4

(r=13)1

CALL CHAR T E5  GF (10

TF C=20 THERD 200 51 50 0
1

IS

GOTn 2ho

C=C+1

CaLl HOHAER (R, 5, T T2

MEXT T

G 2en

56

1o

'3

AL, FLXED 192
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